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TERVETULOA PELAAMAAN
PIKKOYRITTAAT-
MOBIILIPELIA

ALKUSANAT

Pikkuyrittajat-mobiilipeli on oppimispeli, joka kasittelee yritteli-
aisyytta, tyoelamataitoja ja talouden hallintaa. Peli on kehitetty,
jotta oppiminen ja taitojen harjoittelu olisi entistakin hauskem-
paa ja monipuolisempaa. Pelissa syvennetaan oppituntien teemo-
jen sisaltoja. Pelia pelaamalla voi oppia muun muassa tuotteiden
ja palveluiden suunnittelua, markkinoinnin keinoja, kiertotalouden
perusteita seka tapoja antaa palautetta.

Pelin pedagogiikka perustuu tekemalla oppimiseen (learning by
doing) ja pelaajia kannustetaankin soveltamaan opittua tietoa
kaytannonlaheisten tehtavien avulla. Pelin tarkoituksena ei ole
korvata Pikkuyrittajat-ohjelman luokkahuoneessa tapahtuvaa ope-
tusta, vaan tarjota lisatukea ohjelman teemojen syventamiseksi.
Peli taydentaa oppimiskokemusta niin koulupaivan aikana kuin kou-
lun ulkopuolellakin yhdistaen eri oppiaineita kiinnostavaksi peliym-
paristoksi.

Pelissa pelaaja toteuttaa kussakin teemassa erilaisia peleja, kuten
esimerkiksi tietovisoja ja moninpeleja. Jokaisesta teemasta loy-
tyy myos videoharjoituksia, joissa eri alojen asiantuntijat anta-
vat pikkuyrittajille paitsi vinkkeja pikkuyrityksen suunnitteluun
myos esittavat tietovisakysymyksia. Taman lisaksi teemoista loytyy
rakentaen samalla pikkuyrityksensa profiilisivua. Peli sisaltaa myos
kirjaston, josta loytyy syventavaa sisaltoa, asiantuntijoiden vide-
oita ja uutisia.



| | LAITEVAATIMUKSET

PELI ON LADATTAVISSA MOBIILILAITTEELLE SOVELLUSKAUPASTA

Peli on ladattavissa Google Play -kaupasta ja AppStoresta.

Peli toimii seka puhelimilla etta tablet-laitteilla. Peli on maksuton ja
yhteensopiva Android ja iOS -kayttojarjestelmien kanssa.

Pelaaminen vaatii toimivan internet-yhteyden.
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2 | REKISTEROITYMINEN &
OPETTAJAN SIVU

Kaikki tarpeellinen l0ytyy yhden tunnuksen takaa.
Opettajan rekisteroityminen on valttamatonta pelin kayttoonottamiseksi.

Kirjautuneena voit luoda ryhmille paasykoodin ja avata pelitasoja eli teemoja halua-
mallasi aikataululla.

Lisaksi voit seurata joko yksittaisen oppilaan tai pikkuyrityksen kolikkojen ja taito-
merkkien kertymista pelin aikana.

Rekisterdityminen tapahtuu sivulla: OPETTAJAT.PIKKOYRITTAJAT.FI.
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:@ Opstuseyhmat  Ohjest  Asetukse!

Maarita ryhman NIMI.

Keksi ryhmalle LOOKKAKOODI.
Valitse KOOLU.

Klikkaa LUO OUST OPETUSRYHMA.

Luotuasi ryhman, voit maarittaa TEEMAN
ja mihin asti ryhma voi siina edeta.
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Tervetuloa Pikkuyrittajat-ohjelman hallintasivulie!

Opetusryhmat

Tils  Ryhman nimi
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Kayttajanimi

@ Pelaaja 1
. Pelaaja 2

Paieykood @ Koulu & Avatut tesrmat @
2 13 5
Kollkoita Taitomerkit
03340 Eur; || Asetayiitys
82000 e Aseta yiitys

Naet pikkuyrityksen nimen, jasenet, kolikot
ja ansaitut taitomerkit yhdella silmayksella.
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Luo uusi ryhma
ja maarita sille
luokkakoodi.
Voit my0s siirtaa :

pelaajia

pikkuyrityksiin.



3 | PELIN KAYTTOONOTTO
OPPILAIDEN KANSSA

OPPILAAT VOIVAT KIRJAUTUA NAPPARASTI ITSE PELAAJIKSI

Suosittelemme, etta otat pelin kdayttoon ensimmaisen
oppitunnin paatteeksi (Teema 1 ldeoille siivet).

Pohdittavaa & vinkkeja

» Kaytatko koulun vai oppilaiden omia puhelimia tai tabletteja?

 Voit antaa kirjautumisen kotitehtavaksi, jos oppilaat kayttavat pelaamiseen
omia laitteitaan.

» Oppilaat voivat kutsua pelaajia pikkuyrityksensa jaseneksi yrityksen
liittymiskoodilla, joka loytyy pelaajan omasta profiilista.

o Muista, etta opettajan hallinatasivulta voit lisata tai siirtaa jasenia
pikkuyrityksista toiseen pelin aikana.

1% Ladatkaa Pikkuyrittajat-peli
... SOVELLUSKAUPASTA.

Y

TERVETULOA! e, (0
OLETKO UUSI . 2 ¢ Valitkaa LUO TONNUKSET.

YRITTAJA? \\
<37 Kirjoittakaa PARSYKOODI.

<4 Keksikaa KAYTTAJATUNNUS ja

«.o® SALASANA.

(oo TUNNOKSET )

fi

Neg, <5 Ottakaa KOVA omaan profiiliin tai
' “..o0  kayttakaa yleiskuvaa.

2%, Valitkaa OMAN PIKKUYRITYKSEN

*e.s®  jasenet tai perustakaa yritys yksin.

ALOITETAAN PELAAMINEN!



| PELIN OPETUKSELLINEN
SISALTO

YKSIN JA YHDESSA

Peli tarjoaa oppilaalle mahdollisuuden syventya ja kerrata oppitunnilla opittuja asi-
oita omassa tahdissa. Mobiilipeli kannustaa lasta havainnoimaan oman tyonsa tuloksia
ja sita, miten pikkuyritys muodostuu.

ALOITUSVIDEOT ja PELIT auttavat ydinasioiden ! \
oivaltamisessa. n @)

TEEMA 1

KIRJASTO tarjoaa paljon lisitietoa teemojen

syventamiseksi. 108
Teemassa annat idecitle siivet. Yideoiden
. . . i wull t jelppid n
MONINPELIT kannustavat toimimaan yhdessa. pikkuyriyisen saunnitieloun, Ovallat
ideainnin ja esittdytymisen tapoja sekd
tutustut, mita taitoja pikkuyrittajana
tarvitset,

RYHMATEHTAVAT tukevat pikkuyrityksen

toteuttamista.

TAITOMERKIT tekevat osaamisen nakyvaksi.




51 PELIRUNKO

~ ALOITUSNAKYMA
) $ 1 : TASONAKYMA — kaikki teemat

2., PELAAJAN OMA PROFIILI — profiilikuva,

ajoneuvon valinta ja taitomerkit

e2*., PIKKUYRITYKSEN PROFIILI — tehdyt

ryhmatehtavat ja taitomerkit

.. KIRJASTO — teemakohtaisia sisaltja, kuten
videoita ja ajankohtaisia uutisia

.. KOLIKKONAKYMA — oma eteneminen

©MADMAAN 5 suhteessa muihin ryhmalaisiin kolikkokisassa
233435
T Q 12000 J
.. * ’ .>
.. ~ 3
TEEMANAKYMA .o IDEOTLLE STIVET

TASOMERKKI ilmestyy, kun teeman tehtavat on «°
suoritettu.

PAAVIDEOD johdattelee teemaan sisille. ¢ °°

PELEVA, jotka koostuvat erilaisista pelityypeista. o , .

RYHMATEHTAVAT, joita pikkuyrityksen jisenet o o J

toteuttavat yhdessa.

VIDEOTEHTAVAT, jotka koostuvat asiantuntijoiden
vinkeista ja tietovisakysymyksista. °

EKSTRATENTAVAT ..



6 | TEHTAVATYYPIT

Kaikissa tehtavityypeissa pelaaja keraa kolikoita.

% /

TIETOVISA KORTTIPAKKA LAJITTELY
Sisaltojen ja kasittei- Viitteiden arviointia. Asioiden lajittelua oikeiden
den kertaamista. Totta vai tarua? vastausten perusteella.

MONINPELI RYHMATEHTAVA

Luokkahuoneessa pelattavia Pikkuyrityksen profiilisivun rakentamista.
live-moninpeleja.

N

VIDEOTEHTAVA EKSTRATENTAVA

Alan asiantuntijoiden vinkkeja Erilaisia lisatehtavia, jotka
ja tietovisakysymyksia. syventavat teemojen sisaltoja.
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7 | OPETUSVINKIT

VINKKI 1
Kay teema lapi opettajan oppaan tuntisuunnitelman mukaisesti.

Pelatkaa yhdessi teeman MONINPELIA.

KOULUSSA

Pyyda pikkuyrityksen jasenia toteuttamaan teeman

RYHMATEHTAVAT ennen seuraavaa oppituntia.

Pyyda oppilaita kertaamaan sisaltoja teeman PELIEN
seka VIDEO- JA EKSTRATEHTAVIEN avulla.

VINKKI 2

Kay lapi teema opettajan oppaan tuntisuunnitelmaa soveltaen ja varaa
aikaa teeman toteuttamiseen.

Pelatkaa yhdessi teeman MONINPELIA.

Anna pikkuyrityksille aikaa toteuttaa teeman

RYHMATEHTAVAT.

KOULUSSA

Pyyda oppilaita kertaamaan sisaltéja teeman

PELIEN ja EKSTRATEHTAVIEN avulla.







8 | OPS:N TAVOITTEIDEN
TOTEUTOMINEN

AIDINKIELI
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OPETUKSEN TAVOITE

T3 Ohjata oppilasta kayttamaan luo-
vuuttaan ja ilmaisemaan itseaan moni-
puolisesti erilaisissa viestinta- ja
esitystilanteissa, myos draaman avulla.

T4 Kannustaa oppilasta kehittamaan
myonteista viestijakuvaa seka halua ja
kykya toimia erilaisissa, myds monime-
. diaisissa vuorovaikutustilanteissa.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

YHTEISKONTAOPPI

OPETUKSEN TAVOITE

T5 Ohjata oppilasta oivaltamaan
tyonteon ja yrittajyyden merkityksen
. lahiyhteisossaan.

T9 Kannustaa oppilasta osallistumaan
erilaisten yhteiséjen toimintaan ja har-
joittelemaan median kayttoa turvalli-
. sella ja yhteiskunnallisesti tiedostavalla :
tavalla. :

00000 0000000000000000000000000000000000000000000002000000000000000000000000000000000000000000000000000 0

: T6 Tukea oppilasta ymmartdmaan, ettd :
: eri toimijoiden tuottamaan yhteiskun- :
: nalliseen tietoon liittyy erilaisia arvoja,
nakokulmia ja tarkoitusperia.

TOTEUTUMINEN PIKKOYRITTAOAT-

MOBIILIPELISSA

Pelissa oppilas toteuttaa mm. julis-
: teen, logon, video- ja danimainoksen,
: seka oivaltaa viestinnan eri keinoja.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Pelissa oppilas toteuttaa yhdessa mui-
den pikkuyritysten jasenten kanssa vlo-
: geja, joissa he reflektoivat oppimiaan
asioita.

TOTEUTUMINEN PIKKUYRITTAJAT-
MOBIILIPELISSA

Pelissa oppilas oppii yrittajyydesta
: oman pikkuyrityksensa kautta.

0000 000000000000000000000000000000000000000000000090000000000000000000000000000000000000000000000000000

Pelissa oppilas harjoittelee ryhmateh-
tavissa kuvien ja vlogin julkaisemista
sovittujen pelisaantojen mukaan.

Pelissa oppilas tutustuu eri nakokulmiin
eri asiantuntijoiden videoiden avulla ja

: harjoittelee tulkitsemaan arvoja ja eri
: tarkoitusperia.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



KUVATAIDE

OPETUKSEN TAVOITE

T5 Ohjata oppilasta tavoitteelliseen
kuvallisten taitojen kehittamiseen
: yksin ja yhteisty6ssa muiden kanssa.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.

Pelissa oppilas toteuttaa itse visuaa-
lista materiaalia ja pohtiii mm. mark-
: kinoinnin keinoja ja tapoja yhdessa
muiden pikkuyritysten jasenien kanssa.

T7 Ohjata oppilasta tarkastelemaan
kuvia eri lahtokohdista ja eri yhteyk-
. sissa seka pohtimaan todellisuuden
ja fiktion suhdetta.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

MATEMATIIKKA

OPETUKSEN TAVOITE

T2 Ohjata oppilasta havaitsemaan
yhteyksia oppimiensa asioiden valilla.

R R R

Pelissa oppilas paasee harjoittelemaan
esimerkiksi kustannuslaskentaa ja

: pohtimaan, miten kustannukset oman
pikkuyrityksen toimintaan vaikuttavat.

T5 Ohjata ja tukea oppilasta ongelman-
ratkaisutaitojen kehittamisessa.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

muistaen.

TOTEUTUMINEN PIKKUYRITTAJAT-
MOBIILIPELISSA

Pelissa oppilas suunnittelee ja toteut-
taa visuaalisia toita, kuten logon ja
videomainoksia yhdessa muiden pikku-
yritysten jasenien kanssa.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

TOTEUTUMINEN PIKKUYRITTAJAT-
MOBIILIPELISSA

Pelissa oppilas paasee hyodyntamaan :
: oppimiaan laskutaitoja yritystoimintaan :
: liittyvissa minipeleissa. :

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

LS TIETO- JA VIESTINTATEKNOLOGINEN 0SAAMINEN

Ohjataan oppilasta kayttamaan mobiililaitetta yksin ja yhdessa osana oppi-
mista niin koulussa kuin kotona. Tuotetaan itse sisaltoa Pikkuyrittajat-ohjel-
man aikana yhdessa muiden pikkuyrityksen jasenten kanssa hyvat tavat
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” Peli on monipuolinen,
hauska ja opettavainen.
Oppilaat tekivat peliin
liittyvia tehtavia
todella innostuneesti.




ALERIA v @W[ >

Yrittagat

pikkoyrittajat.fi
nvoriyrittajyys.fi



